
 

 

 

 

 

Картотека игр по конструированию 

для детей дошкольного возраста 

из строительного материала 

 
 

 

 

 

 

 



Конструирование из строительного материала 
 

В старшей и подготовительной группе воспитатели стараются реже 

давать образец постройки или поделки, а если дают, то примерный, 

чтобы показать основные части конструкции и помочь отобрать 

нужные детали; в качестве образца часто используют фотографии, 

рисунки. Дети чаще придумывают свой вариант постройки, поделки, 

перенимают друг у друга конструктивные решения. 

 

Задание «Что изменилось?» 

Перед ребенком расставляют строительные детали. Просят запомнить, 

сколько их и как они стоят. Затем предлагают отвернуться и убирают какую-

либо деталь (устанавливают детали в ином положении на плоскости стола, 

меняют их местами, добавляют новые). Затем дошкольник отмечает, что 

изменилось. 

 

Задание «Меняясь местами» 

Играют двое детей. Ребят сажают спиной друг к другу и предлагают 

разместить на листе бумаги мелкие строительные детали, поставленные 

плотно друг к другу так, чтобы каждая деталь соприкасалась с поверхностью 

листа одной из граней, и обвести получившуюся фигуру фломастером. Затем 

снять с листа детали, поменяться местами и вновь установить их на листе 

бумаги точно внутри контура. Задание тем сложнее, чем больше деталей 

предлагается. 

 

Задание «Роботы» 

На карте нарисованы роботы, собранные из строительных деталей. Детям 

предлагают ответить на вопросы: 

 Сколько роботов изображено? 

 Найди двух роботов, собранных из одинаковых по форме деталей. 

 Покажи, у какого робота есть деталь, которой нет у других. 

 Каких роботов можно построить из строительных деталей, а каких 

нельзя? 

 

Задание «Схема по постройке товарища» 

Дети придумывают и строят сооружения из строительного материала, а затем 

создают схемы по постройкам друг друга, изображая вид спереди, 

выкладывая фигурами и обводя фломастерами. 

 

Задание «Схема по условию» 

Предлагать детям создавать схемы по условиям, используя способ, 

указанный в предыдущем задании («Нарисуй схему сельского домика , 

двухэтажного, с плоской крышей и с крылечком, находящимся справа» и 



т.п.). Побуждайте детей самостоятельно придумывать и рисовать схемы 

построек. 

 

Задание «Построй и создай схему» 

Предложить детям сделать элементарные постройки из трех, четырех 

деталей, а затем создать их чертежи, изображая конструкции в трех 

проекциях (спереди, сбоку и сверху). Способы построения те же: 

выкладывание фигурами и обведение, либо рисование на листочках в клетку.  

 

Задание «Сделай план и построй» 

Дети рисуют планы будущих построек (вид сверху внутренних сооружений): 

«Универсам», «Кафе», «Детский сад», «Парк». Затем используют их при 

планировании последующей конструкторской деятельности. 

 

Игра "Строительные детали" 

Воспитатель разыгрывает с детьми сценку: раздает детям строительные 

детали и предлагает действовать с ними по ходу стихотворения: 

Как-то Кубик в лес пошел, 

Там Кирпичика нашел. 

Взялись за руки детали, 

По тропинке побежали, 

А навстречу – скок-поскок - 

Подбежал к друзьям Брусок. 

И спросил Брусок детали: 

"Вы Цилиндра не видали?". 

Повернулся Куб бочком: 

"Я с Цилиндром не знаком", 

А Кирпичик удивился: 

"Нам навстречу он катился? 

Ну, теперь пора идти, 

Надо Призму нам найти. 

Видел я ее – без дела 

Она с Конусом сидела 

У друзей пластин в гостях 

С фотографией в руках". 

 

Игра «Расставь детали по контуру» 

Каждый ребенок расставляет детали на листе, создавая форму самолета, 

обводит фломастером контур получившейся модели, снимает детали и 

передает лист и детали товарищу, чтобы тот собрал его самолет, в свою 

очередь берет лист и детали у товарища и собирает его модель. Выигрывает 

тот, кто быстрее справится с заданием. 

 

 

 



Игра «Дострой конструкцию» 

Ребенок начинает собирать модель из строительного материала, затем 

«передает» ее другому ребенку; тот продолжает сборку и «передает» модель 

следующему ребенку и т.д. Затем дети все вместе обсуждают, что у них 

получилось. 

 

Игра «Построй здание» 

Предложить детям придумать и нарисовать на листах бумаги в клетку любое 

здание, например, для планеты Марс, которое можно построить из 

строительного материала. Например, здание, стоящее на горах (над водой, на 

песке, под песком, на глубине; подводный дом; здание, часть которого 

находится под водой, а часть на воде; парящее в воздухе здание и др.). 

Проанализировать с детьми готовые схемы и предложить сконструировать по 

ним постройки. По окончании строительства проанализировать постройки с 

точки зрения схожести с изображениями; прочности, удобства 

использования; необычности, оригинальности конструктивных решений, 

гармоничности. 

 

Игра «Найди одинаковые конструкции» 

Педагог собирает из строительного материала 5-7 похожих предметов (из них 

2 предмета одинаковые) и, определив время (1 минута по песочным часам), 

дает детям задание: «Найдите одинаковые конструкции». 

 

Игра «Что получилось?» 

Каждый ребенок сооружает любую модель из строительного материала. 

Затем дети угадывают, у кого что получилось. 

 

Игра «Сконструируй летательный аппарат» 

Дети рисуют схематические изображения различных летательных аппаратов, 

конструируют летательный аппарат из строительного материала (анализ 

построек, демонстрация в действии). 

 

Игра «Закончи конструкцию» 

Предложить детям разбиться на пары. Каждый ребенок собирает из 

строительного материала какую-либо заготовку, затем меняется ею с 

напарником и заканчивает его конструкцию. 

 

Игра «Что изменилось у робота?» 

Педагог предлагает детям рассмотреть сконструированного им робота в 

течение 1-й минуты. Затем дети закрывают глаза, а педагог вносит в 

конструкцию некоторые изменения. Дети должны сказать, что изменилось. 

 

 

 


